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Introducere
n ianuarie 2023, opt parteneri au dat startul proiectului "Building Applied Research into Centers of

Vocational Excellence", sau BARCOVE pe scurt. Toti acesti parteneri sunt implicati inh Centrele de
excelenta profesionald, in Platforma de excelenta profesionald "Apa" si in Platforma europeand pentru
ecologizarea, toate cofinantate de Comisia Europeana. Centrele de excelenta profesionala isi propun sa
reuneasca toate partile interesate din ecosistemele regionale de competente din intreaga Europa pentru
a aborda problema fortei de munca

problemele pietei cu care ne confruntam cu totii. Cu BARCOVE, partenerii au pus accentul pe rolul
Furnizorii de educatie si formare profesionala in efectuarea de cercetari aplicate, impreuna cu
intreprinderile si modul in care puteti organiza acest lucru. in acest proiect, partenerii au decis s adopte
o abordare practica, prin

efectuarea efectiva a cercetarii aplicate si descrierea metodologiilor utilizate. In acest raport

descrie procesul de proiectare si executie a unui hackathon, luadnd design thinking ca baza pentru
abordarea noastra, precum si stabilirea de cazuri individuale intre scoli si companii din diferite tari pentru
a aprofunda rezultatele hackathonului. Rezultatele mentionate n acest raport vor fi utilizate in cartea de
retete BARCOVE pentru cercetarea aplicatd in VET, astfel incat alte scoli si companii sa poata utiliza aceste
planuri ca baza pentru colaborarea si dezvoltarea unui centru de excelenta vocationala.

Acest raport este Impartit in cele patru faze prin care a trecut proiectul BARCOVE in primele sale 16
luni. Pentru fiecare faza descriem ce am facut, care sunt lectiile invatate si oferim o imagine de
ansamblu a unora dintre raspunsurile participantilor.

Pregatire

Provocarea pentru inovare Blue Green
Cazuriunu la unu

Urmarire

P wnN e

Scopul proiectului a fost de a concepe si executa un hackathon international de 2 zile, axat pe generarea
de idei in 4 domenii-cheie concrete din spatiul urban si gestionarea apei (R3.1). Tn acest hackathon
international de 2 zile am dorit sa implicam 40 de studenti VET si intre 10 si 20 de intreprinderi nou
infiintate din 5 tari (R3.2). Dupa hackathon, am dorit sa selectam ideile de la hackathon si sa le
implementam ca proiecte de cercetare aplicata la nivel national in Centrele de excelenta vocationala ale
PoVE Water si in Platforma europeana pentru ecologizare urbana. Solutiile concrete vor fi dezvoltate,
produse si testate (prin colectarea de date) intr-un cadru real de cooperare intreprindere-scoala (R3.3).
Intregul proces va fi evaluat in mod sistematic de citre studenti, intreprinderi, intreprinderi nou-
infiintate, scoli VET si alte parti interesate implicate (R3.4). Rezultatele tuturor acestor demersuri vor
apdrea in 5 limbi, atat in documente audiovizuale, cat si scrise (R.3.5).

Desi o parte din lucrari continua, deoarece am extins perioada de timp pentru

cercetarea in contexte nationale pentru a permite obtinerea mai multor rezultate si lectii invatate (R3.3)
pana in octombrie 2024, putem deja concluziona ca obiectivele R3.1 si 3.2 au fost bine atinse si chiar
depasite

asteptarile, dupd cum veti citi. In toamna anului 2024 vom publica o versiune actualizat3 a acestui raport,
precum si cartea de retete pentru cercetarea aplicata in VET, inclusiv toate planurile si formatele. Acestea
fiind spuse, noi

suntem bucurosi sa impartasim rezultatele noastre de pana acum deja in acest raport.
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Faza 1: pregatirea

Obiectivele noastre

e Obiectiv: Aplicatia a propus organizarea unui Hackathon international de doua zile ca parte a
WP3, cu scopul de a implica studentii VET si reprezentantii start-up-urilor in generarea de
solutii inovatoare pentru spatiul urban si gestionarea apei.

e Participanti: Evenimentul planificat urma sa gazduiasca 40 de studenti VET si intre 10 si 20 de
intreprinderi nou infiintate din 5 tari.

¢ Facilitare: Se astepta ca personalul companiilor si al scolilor VET sa participe la Hackathon,
ghidand dezvoltarea ideilor si asigurand buna desfasurare a evenimentului.

Cum a decurs

O componenta de baza a designului Hackathon-ului a fost dezvoltarea de modele detaliate, bazate pe
experienta de proiectare si organizare a BlueGreen Innovation Challenge. Aceste modele sunt ghiduri
cuprinzatoare care includ toate informatiile necesare pentru a reproduce Hackathon-ul, asigurand
coerenta si eficienta in iteratiile viitoare. Sabloanele acopera diverse aspecte, cum ar fi:

1. Lista de verificare a evenimentului: Pasi detaliati pentru organizarea Hackathonului, inclusiv
termene, materiale necesare si orientari pentru participanti.

2. Rolurile si responsabilitatile partilor interesate: Informatii privind persoanele care ar trebui sa
fie implicate, de la autoritatile locale la partenerii din sectorul privat si expertii universitari,
precum si rolurile lor specifice.

3. Protocoale de implicare: Instructiuni privind modul de implicare a diferitelor parti
interesate, inclusiv planuri de comunicare si strategii de colaborare.

4. Mecanisme de feedback: Chestionare pre-proiectate pentru ca participantii sa obtina
feedback detaliat cu privire la experienta Hackathon, care va ajuta la perfectionarea
evenimentelor viitoare.

Aceste modele vor fi incluse in cartea de retete, care va fi publicata de BARCOVE in toamna anului 2024.
Cu toate acestea, sabloanele au fost deja partajate cu organizatiile interesate, care le-au folosit pentru
organizarea altor hackathons (a se vedea continuarea capitolului).

Pentru hackathon-ul in sine, am dezvoltat un program de doua zile, cu un amestec de team building,
note-cheie inspirationale privind inovatiile din sectorul albastru si verde si diverse sesiuni de lucru prin
metodologia design thinking. Pe baza nevoilor companiilor, am definit patru cadre de lucru pentru echipe
(maxim 8 persoane, cu un amestec de studenti, start-up-uri si companii, precum si un antrenor).

Design Thinking Method

Start Share
Start Share
Challenge Solution
Explore Define Invent Select Build Test
Explore situation Define challenge  Invent solutions Select solution Build prototype  Test prototype
endijk Team
Agile collaboration — 22% + o
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Designul Hackathonului a fost centrat in jurul celor patru cazuri specifice prezentate Tn aplicatia

proiectului BARCOVE, care sunt:

Cazul 1: Acoperisuri verzi: integrarea tehnologiilor avansate in infrastructurile verzi urbane.

Cazul 2: Proprietatile solului si ale plantelor in sistemele tehnice de drenaj durabil (SuDS): implementarea

de noi modele pentru reciclarea apei in mediul urban.

Cazul 3: Pavaje permeabile: inovatii in proiectarea si constructia de materiale permeabile pentru

suprafetele urbane.

Cazul 4: Sisteme presurizate de apa de ploaie fara pompe: dezvoltarea de sisteme de gestionare a apei cu
consum redus de energie si eficienta ridicata, care functioneaza fara ajutoare mecanice.

Day 1: Team building and exploration

Bus from Green Academy
Registration and Coffee

Welcome and introduction
Welcome by Mattias Tesfaye, Danish Minister of
Children and Education

The four frames of the hackathon

How does this hackathon work: the methodology
Teambuilding

Exploration of the challenge at hand

Lunch & mingle!

Get inspired: key note speeches

Day 2: design solution and pitching

Bus from Green Academy
Walk in and coffee

Welcome and start of day 2
Get inspired: key note speeches

Make a prototype of your idea

Lunch

Prepare Pitch and Roadmap

Pitches (5 minute pitch and 5 minutes question
per team)

Jury consultation and break for the teams
Jury verdict, wrap up & what’s next

End of program and goodbye

Exploration of possible solutions: idea generating
Coffee break

Interviewing: checking assumptions

Further exploration: work on main idea

Pitches

Dinner

Figura 1: Programul BlueGreen Innovation Challenge

Raspunsuri din partea participantilor

Atat in cadrul consortiului de proiect, cat si in comunicarea cu participantii (intreprinderi nou-infiintate si
studenti deopotriva), a fost nevoie de un anumit efort pentru a explica conceptul provocarii BlueGreen
Innovation si intrebarea "ce-mi iese din asta". Pe baza unei simple descrieri pe hartie, uneori s-a dovedit
putin dificil de Tnteles conceptul. Prin urmare, a fost nevoie de o atingere personald pentru a explica si a
se asigura ca

totul sa fie clar pentru participanti. Acest lucru a fost realizat prin abordarea studentilor prin intermediul
profesorilor si a intreprinderilor nou infiintate prin intermediul reprezentantilor companiei.

Cu toate acestea, de indata ce conceptul a fost clar pentru toata lumea, acesta a dus la o suprasubscriere
a studentilor participanti cu aproape 50%. Pentru a proteja calitatea BlueGreen Innovation Challenge si
limitarile din punct de vedere logistic, din pacate a trebuit sa refuzam un numar de candidati. De
asemenea, in ceea ce priveste interesul din partea organizatiilor, pregatirile au depasit asteptarile
noastre. VIA College din Aarhus s-a oferit sa sponsorizeze evenimentul cu materiale si locatia lor si a
promovat hackathon-ul in randul studentilor lor. Imaginea de mai jos oferd o imagine de ansamblu a
tuturor organizatiilor implicate in eveniment.
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Figura 2: Prezentare generald a tuturor organizatiilor implicate in BlueGreen Innovation Challenge 2023

Lectii Tnvatate

- Scenariul pe care I-am dezvoltat pentru hackathon, atat pentru toate pregatirile, cat si pentru
evenimentul in sine, a fost foarte util si important pentru a ne asigura ca toata lumea stie ce se
asteapta. Acesta a creat un concept plug and play pentru evenimentul in sine.

- Asigurati-va ca locatia aleasa ofera un mediu care incurajeaza apropierea intre grupuri,
favorizand colaborarea si comunicarea. Acustica este esentiald, astfel incat fiecare sa poata
lucra bine Tn grupul sau, simtind in acelasi timp energia celorlalte grupuri.

- Perioada de vara nu a fost ideala pentru pregatirea hackathonului, din cauza vacantelor, uneori
a fost dificil sa se ajunga la participanti, companii sau alte parti interesate.

o tuhded by nu reflecta Th mod necesar cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive pentru Educatie si Cultura a Uniunii
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Faza 2: Provocarea de inovare albastru-verde

Obiectivele noastre

Proiectul a propus organizarea unui Hackathon international de doua zile ca parte a WP3, cu scopul de a
implica studentii VET si reprezentantii start-up-urilor in generarea de solutii inovatoare pentru spatiul
urban si gestionarea apei. Evenimentul planificat urma sa gazduiasca 40 de studenti VET si intre 10 si 20
de start-up-uri din 5 tari.

Cum a decurs

- Bluegreen Innovation Challenge 2023 a depasit asteptarile cu 22 de start-up-uri
reprezentanti din Finlanda, Romania, Olanda, Danemarca si Suedia si 52 de studenti din 4
tari reprezentand 12 nationalitati, evidentiind un
realizari in materie de diversitate si incluziune.

- Hackathonul a fost deschis oficial de ministrul danez al educatiei, Mattias Tesfaye, care a acordat
o sustinere notabila evenimentului.

- Hackathon a inclus prezentari din partea unor personalitati notabile precum Lars Holmegaard de
la
Klimatorium, Nico Kelderman de la municipalitatea Leeuwarden, Pia Storvang de la Agentia
daneza pentru inovare si José Anta, coordonatorul proiectului LIFE Called SUDSlong, impreuna
cu dna Chiara Riondino de la DG Ocuparea fortei de munca a Comisiei Europene

- Antrenorii celor 10 echipe au fost instruiti cu o zi Thainte de hackathon, asigurand executarea
corecta a tuturor exercitiilor implicate de metodologia de design thinking utilizata.

- Cina de deschidere, din seara dinaintea hackathonului, s-a dovedit a fi o modalitate excelenta
de a se asigura ca participantii se cunosc si de a crea legaturi de grup

- Bluegreen Innovation Challenge 2023 a fost executata cu succes, cu rezultate ldudabile
niveluri de participare internationala, diversitate si aprobari de profil nalt. Hackathonul nu numai
ca a indeplinit, dar a si depasit obiectivele prezentate in cererea de proiect BARCOVE,
crearea unui mediu dinamic si productiv pentru generarea de solutii la provocarile urbane si de
gestionare a apei din lumea reala.

- Urmatorul film de dupa hackathon ilustreaza munca depusa, atmosfera si unele dintre
reactiile participantilor.

Raspunsuri din partea participantilor

Participantii au exprimat un feedback covarsitor de pozitiv, laudand organizatia, oportunitatea de a se
implica in durabilitate si inovare, precum si incluziunea diferitelor domenii dincolo de IT. S-au facut
sugestii constructive pentru imbunatatirea leadership-ului studentilor si a participarii profesorilor la
evenimentele viitoare. Acest feedback este ilustrat de urmatoarele citate:
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Una dintre intreprinderile nou infiintate participante a declarat: "Am fost blocati pe
aceasta problema timp de 2 ani, incercand sa ne dezvoltam proiectul, cu ajutorul
studentilor am rezolvat-o in 2 zile

Una dintre companiile participante a declarat: "Ca companii, avem uneori o viziune de tunel,
mintile "nepoluate" si proaspete ale studentilor ne-au ajutat cu adevarat sa avem o alta
perspectiva asupra provocarilor pe care le-am pus pe masa

Unul dintre profesorii prezenti a declarat: "Nu mi-am vazut niciodata elevii muncind atat de
mult". Acest lucru arata ca schimbarea modului de predare a continutului, prin intermediul
invatarii bazate pe provocari, poate fi foarte eficienta.

"Acest hackathon mi-a schimbat viata, m-a facut sa cred ca pot face ceea ce imi doresc" -
participant student VET.

Lectii Tnvatate

Co-funded by
the European Union

n pregatirea hackathonului, unele companii au dorit un acord de confidentialitate.

n timpul hackathonului, acest lucru s-a dovedit a fi o mare bariera in calea crearii de noi idei si a
gasirii de noi solutii, deoarece toti membrii echipei erau speriati de incalcarea acordului.
Compania nou infiintata a decis sa anuleze NDA pe loc si a experimentat imediat

diferenta in cat de mult au obtinut in plus de la hackathon. Prin urmare, am fnvatat:
Acordurile de nedivulgare sunt interzise in astfel de hackathons.

Provocarile din viata reala au facut diferenta. Elevii sunt mai motivati sa rezolve

provocarea pentru ca pot face cu adevarat o diferenta.

Variatia nivelurilor de cunostinte si de experienta trebuie abordata in mod activ pentru a se
asigura ca fiecare isi poate valorifica punctele forte. Antrenorii trebuie sa fie pregatiti pentru
acest lucru.

Un nivel minim de cunoastere a limbii engleze este necesar pentru a ne asigura ca toatd lumea
poate

sa se implice Tn hackathon. Acestea fiind spuse, engleza este o a doua limba pentru aproape
toata lumea, deci nu trebuie sa fie perfecta.
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Faza 3: Cazuri unu-la-unu

Obiectivele noastre

Aplicatia a subliniat un proces de selectie a ideilor din cadrul Hackathonului, care urmeaza sa fie
dezvoltate si testate la nivel national prin cooperare intre intreprinderi si scoli, cu termen de finalizare
sfarsitul lunii aprilie 2023.

Cum a decurs

n practica, cinci cazuri din cadrul Hackathonului au fost selectate pentru implementare: doud in Tarile de
Jos, doud Tn Danemarca si unul in Spania. Recunoscand interesul viu din partea tuturor partilor de a
explora in profunzime provocarile si de a dezvolta implementari optime ale cazurilor individuale, Comisia
a fost prelungit in mod deliberat. Aceasta decizie strategica permite un angajament mai profund si
potentialul unor rezultate cu impact mai mare. Noul termen de raportare este octombrie 2024, astfel
incat rezultatele sa poata fi incluse in cartea de retete Tnainte de incheierea proiectului in decembrie
2024.

Dupa cum s-a mentionat in paragraful anterior, cinci cazuri au fost selectate din cadrul hackathonului
pentru a fi implementate si testate in contexte nationale intre intreprinderi si scoli. Mai jos este
prezentata o scurta prezentare a fiecarui caz

Spania

Cazul spaniol implica masurarea biodiversitatii Tn gradinile de pe acoperisuri, utilizand un senzor de
biodiversitate dezvoltat de una dintre intreprinderile nou infiintate. impreuna cu elevii de la scoala locald
VET, Projar a dezvoltat o gradina pe acoperis cu doua laturi, una cu vegetatie extensiva si una cu vegetatie
intensiva.

Cazul spaniol a evoluat intr-o colaborare internationala cu finantare suplimentara pentru startup-ul
danez implicat, depasind asteptarile initiale. Finantarea suplimentara in Spania a permis realizarea unui
studiu comparativ intre masuratorile digitale si cele fizice, imbogatind capacitatile de analiza a datelor
din cadrul proiectului.

Tdrile de Jos cazul 1

Start-up-ul si van Ginkel Groep au dezvoltat un tablou de bord pentru un smart
Acoperis verde. Acestia au implicat in acest proces studenti in domeniul IT de
la o universitate de stiinte aplicate din Tarile de Jos. Solutia va fi pusa in
aplicare Intr-un

acoperisul de formare al proiectului olandez CoVE Urban Greening, la punctul
verde Yuverta din Tarile de Jos. Acest acoperis va fi disponibil pana la sfarsitul
lunii aprilie 2024 si ofera o solutie multifunctionald pentru cercetarea aplicata,
formarea studentilor si activitatile de invatare pe tot parcursul vietii.

Co-tyhded by nu reflecta in mod necesar cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive pentru Educatie si Culturd a Uniunii
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Tdrile de Jos cazul 2

Al doilea caz din Tarile de Jos implica irigarea jardinierelor mobile din
orasul Leeuwarden. Prin intermediul Biroului Milieu Advies (consultanta de
mediu condusa de studenti) al MBO Life Sciences si CIV Water, studentii
lucreaza la acest caz pentru municipalitatea din

Leeuwarden.

Danemarca cazul 1

in Danemarca, colaborarea dintre instalatiile experimentale ale scolii,
intreprindere nou infiintata si Universitatea din Copenhaga

s-a concentrat pe modul in care materialele pot gestiona cel mai bine
apa alimentata gravitational, fara a compromite estetica sau '
functionalitatea.

Danemarca cazul 2

Implementarea solutiei smartbrond pentru masurarea debitului de apa intr-un sistem presurizat de apa
de ploaie fara pompe de la distanta prin construirea unui tablou de bord pe care elevii il pot utiliza pentru
a monitoriza datele solutiei

n afar3 de cazurile mentionate mai sus, proiectul BARCOVE a stimulat partenerii din
Platforma europeana pentru ecologizare urbana sa candideze pentru un alt proiect care implica
cercetare aplicatd (a se vedea capitolul Urmarire).

Raspunsuri din partea participantilor

- Companiile considera cazurile individuale foarte utile: de exemplu, Grupul Projar a
declarat ca a reusit sa colecteze mai multe date decat era planificat initial

- O perspectiva interesanta a cazului individual danez a fost realizarea de catre participantii din
institutiile de cercetare a valorii colaborarii dintre invatamantul superior si VET, datorita
complementaritatii competentelor studentilor.

- Cazul irigarii jardinierelor mobile pentru municipalitate a fost incorporat in
curriculum de stiinte ale vietii MBO prin Biroul de consultanta pentru mediu condus de elevi, care
face parte din curriculum. Acest lucru a aratat ca este posibil sa se integreze activitati de
cercetare aplicata in programa scolilor VET.

Lectii invatate

- Pentru cazurile individuale este nevoie de mai mult timp
decat ne asteptam initial. Nu atat pentru a incepe sa
efectuam cercetarea aplicata, cat pentru a maximiza I
rezultatele activitdtilor. ntr-o serie de cazuri individuale,
este foarte util sa se colecteze date in diferite anotimpuri, ‘
de exemplu, si sa se vada cum functioneaza in timp
sistemul de cercetare aplicata. \

- Integrarea structurala a cercetarii aplicate intr-un centru \M
Figura 3:

vision
why and to what end
dowe lear

professional
development

“ . . . . . -
d.e excele.n'ga p.rofe5|o.nalaf sau |'n colaborarea dintre ?coll T ABD s darii indwdgh scoli
si intreprinderi necesita timp si o abordare personalizata
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abordare. Modelul scolii integrale este un instrument util pentru a oferi un limbaj comun cu
privire la toate elementele care trebuie organizate pentru a face acest lucru.

- Este important sa se constientizeze diferentele dintre lumea, viteza si interesele scolilor si ale
intreprinderilor si sa se abordeze in mod activ aceste diferente atunci cand se efectueaza
cercetare aplicata intr-un centru de excelenta vocationala.

- Prin urmare, este importanta formarea intregului personal implicat pentru a lucra impreuna si
pentru a putea face tranzitia intre educatie si domeniul de activitate. Tinand cont de aceasta
lectie, Academia Verde din Danemarca, parte a Platformei europene CoVE pentru ecologizare
urbana, a decis sa isi formeze intregul personal in gandirea de design si utilizarea hackathon-
urilor ca metodologie educationala si modalitate de a modela colaborarea cu intreprinderile
din ecosistemul lor regional de competente
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BARCOVE

Faza 4: Urmarire

Obiectivele noastre

Obiectivul proiectului a fost de a colecta toate formatele, planurile si experientele din BARCOVE intr-o
carte de retete, permitand altora sa le foloseasca pentru a dezvolta cercetari aplicate si hackathons,
de asemenea. Publicarea cartii de retete este prevazuta pentru toamna anului 2024.

Un al doilea obiectiv este diseminarea rezultatelor proiectului BARCOVE, astfel incat alte centre de
excelenta vocationalad sa poata integra cercetarea aplicata in activitatile lor intre intreprinderi, furnizori de
VET si guverne regionale.

Cum a decurs

- Cartea de retete este incd n curs de redactare si este asteptata pana in toamna anului 2024.
Multe dintre formate si lectiile invatate au fost deja utilizate de altii pentru a organiza
hackathons si pentru a stimula cooperarea dintre scolile VET si companii.

- PoVE Water a folosit deja formatele BARCOVE pentru un hackathon in Republica Ceh3,
ianuarie 2024

- Partenerul proiectului, Van Ginkel Group, a utilizat deja formatele BARCOVE pentru un
hackathon cu o universitate de stiinte aplicate din Tarile de Jos privind utilizarea IT in sectorul
ecologic,

Martie 2024

- Centrul regional de excelenta vocationala din Danemarca din cadrul Platformei europene pentru
ecologizare urbana si-a instruit toti profesorii in utilizarea metodologiei gandirii de proiectare si
a hackathon-urilor, aprilie 2024

- Partenerii Platformei europene pentru ecologizare urbana au folosit experienta si lectiile
invatate pana in prezent in cadrul proiectului BARCOVE intr-o cerere de parteneriat de
cooperare Erasmus pentru a construi sisteme de fatade TecRoc Green in sase tari europene,
pentru a efectua cercetari aplicate privind demonstrarea conceptului acestei solutii initial
spaniole in alte tari europene.

n plus, acesta va pune la dispozitia scolilor VET facilitati de formare de ultima generatie in
domeniul ecologiei verticale, dezvoltand in acelasi timp competentele de cercetare aplicata ale
profesorilor si elevilor VET.

- BARCOVE va oferi un atelier practic privind cercetarea aplicata in VET si rezultatele proiectului
BARCOVE in timpul editiei 2024 a Forumului privind excelenta vocationald. Astfel, oferim tuturor
centrelor de excelenta vocationala (53) finantate de UE posibilitatea de a invata despre
rezultatele proiectului si de a utiliza metodologia si formatele noastre in propriul lor centru de
excelentd vocationald. Tn plus, vor exista numeroase initiative nationale de tip CoVE
cum ar fi Campus de Metiers et Qualifications din Franta, Parteneriatele public-privat in VET din
Olanda si multe altele. Tn total, in cadrul acestui eveniment vor fi prezenti aproximativ 700 de
participanti din intreaga Europa.

- Danish Klimatorium va organiza din nou provocarea de inovare albastru-verde in 2024,
finantand intregul eveniment.

Raspunsuri din partea participantilor

Interesul sus-mentionat pentru rezultatele BARCOVE indica in mod clar un raspuns pozitiv din partea
partilor interesate care lucreaza in domeniul VET si in centrele de excelenta profesionald. Vom continua
sa urmarim si sa evaluam toate raspunsurile prin pachetul de lucru privind masurarea impactului in cadrul
BARCOVE si vom actualiza acest raport in toamna anului 2024.
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Lectii Tnvatate

Chiar daca BARCOVE este cofinantat de programul Erasmus al Comisiei Europene si avem un program de
lucru clar prezentat in cerere, este important sa ne concentram de la inceput asupra impactului dincolo
de proiect. Prin adoptarea unei abordari practice si impartasirea planurilor noastre pentru

BlueGreen Innovation Challenge, am reusit s implicim mai multe persoane decat ne asteptam. Tn plus,
alte parti interesate incep deja sa utilizeze abordarea noastra, cu mult inainte sa ne asteptam. Si, in cele
din urma, prin impartasirea activa a proiectului, a rezultatelor si a impactului, am fost directionati catre
oportunitati suplimentare de finantare pentru a sprijini centrele de excelenta profesionala in dezvoltarea
aplicatiilor lor

activitati de cercetare (de exemplu, finantare pentru cazuri individuale specifice, dar si oferta de a repeta
BlueGreen Innovation Challenge in 2024, finantata de Klimatorium Denmark).

Concluzie

Concluzia generald pana in prezent este ca proiectul BARCOVE pare sa creeze un impact chiar mai mare
decat se astepta. Reactia la hackathon din partea studentilor, start-up-urilor, scolilor si companiilor a
depasit

asteptarile, atat in ceea ce priveste numarul de persoane care au dorit sa participe, cat si reactiile lor
inainte, in timpul si dupa hackathon. De asemenea, interesul fata de formatul si modelele de lucru de la
BARCOVE din partea partilor interesate din afara consortiului proiectului, chiar daca activitatea privind
cartea de retete din WP4 este inca in curs de desfasurare, a fost mai mare decat ne-am fi asteptat.

Am Tnvatat, de asemenea, ca uneori este util sa respectam un termen limita strans, pentru a face lucrurile
sa se intample. La

hackathon din septembrie este un exemplu clar in acest sens. Cu toate acestea, in cazul punerii in aplicare
a cazurilor individuale, a fost mai adecvat sa ne abatem usor si sa acordam mai mult timp pentru a
permite finalizarea cazurilor. Decizia de a prelungi calendarul proiectului reflecta un angajament fata de
calitatea si profunzimea cercetarii si implementarii. Prin ajustarea calendarului, BARCOVE este in masura
sa ofere solutii mai nuantate, testate temeinic si potential inovatoare in gestionarea spatiului urban si a
apei, depasind promisiunile initiale facute in cerere.

n plus, am dori s& subliniem abordarea practicd a BARCOVE in organizarea hackathonului sdu si a
cazurilor ulterioare. Am observat pe baza activitatii din WP2 ca exista multe

diferite definitii si abordari ale cercetarii aplicate in VET. Acest lucru conduce la riscul de a avea discutii
teoretice extinse pe aceasta tema, in timp ce noi credem c3, prin inceperea cercetarii aplicate, se creeaza
claritate cu privire la ceea ce functioneaza si ceea ce nu functioneaza in contextul scolilor si companiilor
participante. In plus, am observat c3, ficand, participantii au recunoscut

valoarea si impactul cercetarii aplicate in VET, in timp ce, in timpul pregatirii hackathonului, a fost uneori
dificil sa se explice conceptele bazate doar pe explicatia teoretica. Prin urmare, recomandam tuturor celor
care doresc sa faca cercetare aplicata in VET sa se concentreze pe impact si

sa adopte o abordare practica.

n cele din urma, am dori s& concluziondm ca asteptdm cu nerdbdare sa obtinem rezultatele 3.4 si

3.5 mai tarziu in acest an, n toamnd, inclusiv cartea de retete. in acest fel, sperdm s3 putem oferi mai
multor scoli VET si companii posibilitatea de a se angaja impreuna in cercetarea aplicata si de a avea astfel
un impact asupra societatii, atat in regiunile lor, cat si in intreaga Europa.
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